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Kleinkinder mit Spielen fordern, die mitwachsen
Spielend Erstes Lernen

Wissenschaftler sind sich einig: In den ersten drei Lebensjahren machen Kinder pragende
Erfahrungen. Mit natirlicher Neugier erforschen sie ihre Umwelt und saugen wie ein
Schwamm alle Eindricke auf. Deshalb hat Ravensburger zusammen mit Hirnforschern die
Reihe , Spielend Erstes Lernen“ entwickelt, speziell fur Eineinhalb- bis Dreijahrige. Das sind
neun erste Spiele mit kindgerechtem Material und mehreren Spielideen, die mitwachsen.
Vom freien Spiel bis zu ersten Regelspielen.

Die Anleitung gibt Eltern eine klare Hilfestellung, wie sie damit Schritt fur Schritt die
sprachliche, motorische und kognitive Entwicklung ihres Kindes unterstiitzen kdnnen.

Viele Eltern haben wenig Zeit, sich mit ihren Kleinkindern zu beschéatftigen. Parallel wachst der
Anspruch, sie bestmoglich auf die Anforderungen des Lebens vorzubereiten. Fur alle Mutter und
Vater, die die Freizeit mit ihren Kleinsten sinnvoll nutzen wollen, hat Ravensburger Spielend Erstes
Lernen entwickelt. Im Spiel widmen sich die Eltern intensiv dem Nachwuchs und kénnen damit
seine Entwicklung anregen. Wahrend die Kleinen etwa Mamas Nahe geniel3en und begeistert ins
spielerische Handeln vertieft sind, schulen sie Wahrnehmung, erweitern Sprachfahigkeit und
Wortschatz, lernen das Zuordnen und Vergleichen, trainieren Fein- und Grobmotorik oder logisches
Denken. Reime, Geschichten und Bilder ranken sich um liebenswerte Figuren, welche die Kinder
durch alle Spielvarianten begleiten. Anfangs erkunden sie gemeinsam mit Mutter oder Vater das
Material, dann kommt Fantasie und Bewegung ins Spiel: etwa in der Stadt versteckte Fahrzeuge
suchen, wie die Ente watscheln oder gemeinsam einkaufen. In jedem der neun Spiele finden Eltern
eine Palette an Ideen und Anregungen, mit denen sie ihr Kleines genau da fordern kbnnen, wo es
gerade in seiner Entwicklung steht. Klare Hilfestellungen zeigen Schritt fur Schritt den Weg vom
freien Spiel bis zu ersten Regelspielen wie Lotto.

Kleinkinder brauchen gute Impulse

,Das menschliche Gehirn ist in den ersten drei Lebensjahren besonders anpassungsfahig - und
damit so lernfahig wie nie mehr im spateren Leben®, sagt Hirnforscher Professor Dr. Dr. Manfred
Spitzer, Leiter des TransferZentrums flr Neurowissenschaften und Lernen in Ulm. Zusammen mit
seinen Experten hat Ravensburger die Reihe Spielend Erstes Lernen entwickelt und diese
Erkenntnisse aus der modernen Hirnforschung umgesetzt. ,Kinder brauchen in dieser Lebensphase
gute Impulse von aul3en, beispielsweise durch Sprachanregungen oder Materialien zur motorischen
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Forderung®, so Spitzer.

Sorgfalt bei der Entwicklung

Die ,guten Impulse“ hat Ravensburger in die Lernspiele umgesetzt und dabei grof3te Sorgfalt auf die
inhaltliche und materielle Qualitat gelegt. Das Unternehmen verfugt tber mehr als 125 Jahre
Erfahrung mit spielerischem Lernen und orientiert sich dabei stets an den Beditirfnissen der Kinder.
So sind die Figuren, Karten und Spieltafeln fur Eineinhalb- bis Dreijahrige aus besonders dickem
Karton gefertigt. Die dirfen sie auch bedenkenlos in den Mund nehmen, denn jedes Spiel hat
umfangreiche Qualitatsprifungen hinter sich. Erfahrene Padagogen haben Themen aus der
Lebenswelt der Kinder gewéahlt und sich variantenreiche Spielideen dazu ausgedacht. Da die
Wahrnehmung im Kleinkindalter hauptséchlich tber Bilder erfolgt, wurden Bilderbuch-lllustratoren
beauftragt, die Spiele liebevoll zu illustrieren. Wahrend des gesamten Entwicklungsprozesses wurde
Spielend Erstes Lernen in Kitas mit Kindern der entsprechenden Altersgruppen getestet. In jedem
Spiel stecken mehrere Spielideen und Materialien fir die Lernfelder Sprache, Motorik und
Basiskenntnisse wie Farben und Formen und logisches Denken. Sie sind jeweils fur bis zu vier
Kinder geeignet und bauen aufeinander auf, so dass sie schrittweise die Entwicklung der Kinder
begleiten und ,mitwachsen*.

Die Reihe Spielend Erstes Lernen umfasst folgende Spiele:

Neu: Bauernhof-Theater, ab 1% Jahren (Sprachspiel und Figurentheater)
Alle meine Fahrzeuge, ab 1% Jahren (Zuordnungs-und Suchspiel)

Mein Tier zu mir, ab 1 %2 Jahren (Puzzle- und Bewegungsspiel)

Hase hipf!, ab 2 Jahren (Bewegungsspiel)

Was passt wohin?, ab 2 Jahren (Zuordnungs-und Steckspiel)

Komm, wir kaufen ein!, ab 2 Jahren (Zuordnungsspiel)

Was ziehe ich an?, ab 2 ¥ Jahren(Zuordnungsspiel)

Wir spielen Baustelle, ab 2 %2 Jahren (Zuordnungsspiel)

Hier wohne ich, ab 2 %2 Jahren (Sprach- und Zuordnungsspiel)

Die Spiele kosten zwischen 14 und 23 Euro und sind im Spielwarenhandel erhéltlich.
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Uber Ravensburger
Die Ravensburger AG ist eine internationale Unternehmensgruppe mit mehreren renommierten

Spielwarenmarken. Ihre Mission lautet: ,Wir inspirieren Menschen zu entdecken, was wirklich
wichtig ist.“ So fordern Ravensburger Angebote das Miteinander, vermitteln Wissen und soziale
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Fahigkeiten, bieten Entspannung und schaffen bleibende Erinnerungen. Die bedeutendste Marke
des Unternehmens, das Ravensburger blaue Dreieck, ist eine der filhrenden européischen Marken
fur Spiele, Puzzles und Kreativprodukte sowie fur deutschsprachige Kinder- und Jugendbiicher.
Weltweit werden Spielwaren mit dem blauen Dreieck verkauft. Zudem erweitern die internationalen
Marken BRIO und ThinkFun das Angebot der Unternehmensgruppe. Ravensburger ist seit seiner
Grindung 1883 ein Familienunternehmen, gepragt von Tradition und gewachsenen Werten. 2023
erwirtschafteten 2.414 Mitarbeiter einen Umsatz von 669 Millionen Euro.* Ravensburger unterhalt
eigene Werke in Ravensburg, Polika (Tschechien) und Banska Bystrica (Slowakei).

* Stand 01/2024

Page 3/3



